Notice d'Utilisation : AgroGame
"Comprendre la biodiversité. Apprendre en s’amusant.”

AgroGame est un jeu de cartes éducatif qui vous transporte au coeur de Madagascar. Votre mission
est de s’instruire, de connaitre la faune unique de I'lle et de partager la bonne humeur a travers un
mélange de compétition et de coopération.

1. Objectif du Jeu

L'objectif principal est d’acquérir des connaissances sur la richesse faunique, floristique, paysagée
de Madagascar.

2. Les Catégories de Cartes
Le jeu se compose de plusieurs types de cartes que vous devrez utiliser stratégiquement :

o Des cartes représentant la richesse de Madagascar en termes de biodiversité
e Des cartes avec des mots clés utiles pour la description les richesses de l'ile

3. Déroulement d'une Partie

e Les cartes représentatives de la biodiversité sont disposées sur la table en 5 lignes et 5
colonnes, les restes sont utilises pour la suite su jeu

¢ Chaque participant dispose de trois jetons symbolisant ses points

e Le premier joueur pioche dans la pile de carte avec les mots descriptifs de la biodiversité,
avec cette carte, il choisit une carte dur les cartes disposées ; durant ce temps, les autres
participants ferment les yeux

e Une fois la carte choisit, le joueur 1 place la carte descriptive en dessous de la carte
biodiversité, tout le monde rouvre les yeux

e Lejoueur 1 décrit la carte qu'’il a choisi avec ses propres mots et les autres tentent de deviner
e Pour officialiser leur choix, les joueurs posent un de leur jeton sur la carte de leur choix

e Sile choix est bon, le jeton retour a son propriétaire, si le choix est faux, le jeton va a celui
qui a fait deviner

e Lacarte utilisée est remplacée a chaque manche et ainsi de suite
4. Fin de la Partie
La partie se termine lorsqu’un des participant n’a plus de jeton
Ici, on ne perd jamais, soit on gagne la partie, soit on gagne en connaissance

A vous de jouer !



